Facilitatorsky manual — Manipulatorska hra

Facilitatorsky manual

Manipulatorska hra — krok za krokom
Workshop: Ako klamat' Statistikou | Trvanie hry: 25 minut

Priprava pred workshopom

Materialy na pripravu

2 flipcharty s papiermi a fixkami (minimalne 4 farby na kazdy flipchart)
Vystrihnuté kartiCky s rolami

Vytlatené datasety — verzia BEZ tipov pre facilitatora

Checklist na rozoznanie manipulativheho grafu — 1 kus pre kazdého ucastnika
Pravitko alebo meter (volitelné, pre presnejSie Skaly na grafoch)

Priestor

Flipcharty umiestnite tak, aby boli otoCené chrbtom k publiku a zaroven k sebe navzajom Hraci
nesmu vidiet' graf toho druhého. Idealne je dat ich do protilahlych kutov miestnosti.

Vyber dvojice

Vyberte dvoch dobrovolnikov, ktori su komunikativni a neboja sa kreslit. Ak je skupina vacsia
(30+), mbzete urobit 2 dvojice paralelne s réznymi datasetmi.
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Priebeh hry

[0:00 — 0:02] Setup a vysvetlenie pravidiel
Povedzte ucastnikom:

,Dvaja z vas dostanu rovnaké data. Kazdy dostane tajnu rolu — kartiCku, ktort nikomu neukaZze.
VasSou ulohou je nakreslit graf, ktory presvedci ostatnych o vaSej ,pravde”. Vsetky Cisla v grafe
musia byt pravdivé — nesmiete si ni¢ vymysliet. MbzZete vSak vybrat, ¢o zobrazit’ a ako.“

Rozdajte karti¢ky a dataset. Uistite sa, Ze obaja maju rovnaky dataset.

. Dolezité
KartiCky dajte hracom tak, aby ich nik iny nevidel. Zlozte ich na polovicu textom dovnutra.

[0:02 - 0:07] Kolo 1 — Kreslenie grafov

Hradi idu k flipchartom a kreslia. Nerozpravajte sa s nimi a nedavajte rady.

Ak hrac ,,zamrzne*

Pristupte k nemu a tisSie navrhnite: ,Skuste zmenit rozsah osi Y* alebo ,Nemusite zobrazit vSetky
roky.“ Nedavajte konkrétne rieSenie, len smer.

[0:07 - 0:10] Kolo 1 — Prezentacia s argumentaciou

Kazdy hrac otodi flipchart a prezentuje svoj graf (max. 1-2 minuty). Snazi sa presvedcit
publikum, ale neprezradza svoju rolu.

Otazka pre publikum: ,Co vidite na tomto grafe? Aky pribeh rozprava?*

[0:10 — 0:12] Kolo 2 — Len graf, bez komentara

Hraci ukazu svoje grafy BEZ akéhokolvek komentara. Publikum hodnoti len vizualne.

Hlasovanie: ,Kto si mysli, ze hra¢ A mal rolu ,katastrofa“? A kto si mysli, ze ,v poriadku“?*

[0:12 - 0:15] Odhalenie a diskusia ku kolam 1-2

Hraci ukazu svoje karticky. Nasleduje kratka diskusia:
« ,Co vas presvedéilo? Bola to argumentécia, alebo samotny graf?*
+ ,Aké techniky pouzili? Skala? Vyber dat? Typ grafu?”

+ ,Vsimnite si, Ze oba grafy pouZivaju PRAVDIVE &isla. Napriek tomu rozpravaju opaéné
pribehy.*
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[0:15 - 0:17] Kolo 3 — Setup (TAJNE —> rovnaké role!)

Povedzte: ,Teraz si zamenime role.” (Toto je klamstvo — obaja dostanu rovnaku rolu.)

I! KRITICKE pre Gspech kola 3

Nesmiete prezradit, Ze maju rovnaku rolu. Povedzte to presvedcivo a rychlo. Karti¢ky opat’ dajte
diskrétne. Mozte pouzit novy dataset, aby hra zostala svieza.

[0:17 — 0:22] Kolo 3 — Kreslenie a prezentacia

Rovnaky postup ako v kolach 1-2. Hraci kreslia a prezentuju.
Hlasovanie: ,Kto si mysli, Ze hra¢ A mal rolu ,katastrofa“ a kto ,v poriadku“?*

Publikum bude hadat. O¢akavame, Ze budu vidiet rozdiely. Vyhodnotenie toho, kto bol
presvedcivejsi v manipulovani.

[0:22 - 0:25] Kolo 3 — Vel'ké odhalenie a zavereéna diskusia

Povedzte: ,A teraz odhalte karticky...”
Moment prekvapenia: Obaja mali rovnaku rolu!
Diskusia (toto je najddlezitejSi moment workshopu):
+ ,Preco sme videli rozdiel, aj ked mali rovnaku ulohu?*

+ LAky vplyv mala naSa predpojatost? Hladali sme rozdiely, pretoze sme ich oCakavali?“

+ ,Ako sa to prenada do realneho sveta? Ked vidime dva grafy v médiach, automaticky
predpokladame, Ze jeden hovori pravdu a druhy klame.®

+ ,Poucenie: Aj bez manipulativneho zameru sa rovnaké data daju zobrazit rézne. Preto
potrebujeme checklist.”
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RieSenie problémov

Hrac nevie, ako zacat’

Navrhnite mu: ,Skuste najprv nakreslit jednoduchy stipcovy graf. Potom sa zamyslite, aku $kalu
na osi Y zvolite? Musite ukazat vSetky roky?*

Hrac kresli nepravdivé data

Jemne pripomente pravidlo: ,VSetky €isla musia byt pravdivé.“ Ak to robi opakovane, vyuzite to
v diskusii: ,VSimnite si, aké tazké je manipulovat BEZ klamania.®

Publikum nevidi rozdiely v kole 3

To je tiez dobry vysledok! Pouzite to: ,Rovnaka rola méze viest k podobnym grafom. Co to
hovori o tom, ako ludia interpretuju data?“

Malo ¢asu

Ak nestihate, vynechajte Kolo 2 (graf bez komentéara) a prejdite priamo z Kola 1 na Kolo 3. Kolo
2 je doplnkové. Kolo 3 je dblezité.

Velka skupina (30+ ucastnikov)

Pouzite 2 dvojice s roznymi datasetmi su€asne. Prezentacie robite postupne. Najprv jedna
dvojica, potom druha. Diskusiu vedte spolocne.

Strana 4



Facilitatorsky manual — Manipulatorska hra

Struktura na jednu stranu

Pre rychlu orientaciu po¢as workshopu:

0:00-0:02 Setup Vysvetlit pravidla, rozdat kartiCky + datasety
0:02—0:07 Kolo 1: Kresba Hraci kreslia, nezasahovat (okrem ,zamrznutia®)
0:07-0:10 Kolo 1: Prezentacia  Kazdy prezentuje s argumentaciou (1-2 min)
0:10-0:12 Kolo 2: Len graf Ukazu graf bez komentara, hlasovanie publika
0:12-0:15 Odhalenie 1-2 Ukazu karticky, diskusia o technikach
0:15-0:17 Kolo 3: Setup Nové karticky (obe rovnaké!), novy dataset
0:17-0:22 Kolo 3: Hra Kreslenie + prezentacia + hlasovanie

0:22-0:25 Odhalenie 3 ODHALENIE + zaverecna diskusia

Zapamatajte si

NajddlezitejSi moment workshopu je diskusia po kole 3. Nechajte na fu dostatok ¢asu. Ak musite
nieco skratit, skratte kolo 2.

Financované E MINISTERSTVO

Eurépskou uniou INVESTICIi, REGIONALNEHO ROZVOJA
. A INFORMATIZACIE
NextGenerationEU SLOVENSKE) REPUBLIKY
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